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Zadani:
1. Prohlédni si vzorovou prezentaci nazvanou Multimedia_h.
2. Oteviri si rozpracovany soubor nazvany Multimedia_zdroj.
3. Uprav 1. snimek:
a) Pozadi vSech snimkul zvol ,Vlozit ze souboru”. Obrazek” trava“ je vlozen do pfilozené slozky.
Zaklikni moznost: “Vytvofit z obrazku texturu z dlazdic*.
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b) Do prvni stranky doplfi své jméno.

4. Druhy snimek je modifikaci pfedchozi spinéné ulohy. Pfibyla na ném v pozadi feka. Auta, vlaky a
bubliny s hlaSenim rozhlasu jsou animované.

a) VyzkouSej si animaci.
b) Vytvor kopii tohoto snimku.

5. Vznikl ti tfeti zatim i

nticky snimek i s vloZzenymi animacemi
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Porar u preai koleje!
Ma prvni koleji dojde k
presouvdni viakowe
SOLpravy

Z druhié koleje adjilbdd
spEfny vlak do Flzni,

a) Puvodni auta a autobus smaz.
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b) Vloz do snimku jina auta, ktera budou projizdét po silnici (obrazky najdes v pfiloZené slozce)

c) Nastav jim animaci (alespon jedno auto pred odjezdem vlaku na Plzeri) a dalSi nejméné 3
auta béhem dalSiho déje)

d) Jedné bubliné zmén text na: ,Z druhého nastupisté odjizdi spésny viak do Plzné*“.

e) Vlak na druhé koleji animuj tak, aby pomalu odjel doleva (odlétnout doleva)

f) Druhé bubliné zmén text: ,Pozor u prvniho nastupisté! Na prvni koleji dojde k presunovani
vlakové soupravy*

g) Vlak na prvni koleji pomalu odjede doprava.

h) Po celou dobu hlavniho déje na nadrazi mohou nejen po silnici projizdét auta, ale i po fece
mohou jezdit lodé. Prujezd lodi mGzes nastavit i jako opakovani. Jen pozor na rychlost!
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i) Ampliony nemusi jen hlasit, ale mohou i hrat hudbu. Oddél skupinu tvofici sloup s ampliony.

j) KaZzdy jednotlivy amplion naanimuj jako houpacku. V nastaveni animace zvol rychle s 30ti
opakovanimi.

k) V zalozce ,vlozZit* a ,Zvuk” si vyber vhodny soubor.
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[) Nalistu se ti zobrazi ikonka. Tu je dobfe schovat nékam do pozadi, aby nebyla vidét.

m) V nastaveni animaci si zvol, kdy a jak se zvuky maji spoustét.
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n) Kazdy odjizdéjici vlak by mél délat ramus. Z amplién by mély zaznit dvé melodie.
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5. Nacasuj animace

v~

a. Sestav si scénéf, jak pujdou jednotlivé akce za sebou a které jevy pobézi soucasné.

b. Poradi animaci a jejich vzdjemnou souvislost nastav v podokné animaci.

c. V posledni animaci se pochval.
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